Représentation d'images

L'ordinateur divise I'image en pixels:
de petits points qui composent I'image
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Représentation d'images

L'ordinateur ne manipule que des nombres pas
des images, comment numériser des images ?

Pour chaque ligne et de gauche a droite:

* le premier chiffre indique le nombre de pixels blancs;
* le deuxieme, le nombre de pixels noirs;

* le troisieme, le nombre de pixels blancs, ...

Par exemple, 1,3, 2 veut dire:
commencer a gauche par 1 pixel blanc,
suivi de 3 pixels noirs,

suivi de 2 pixels blancs.

Trouve l'erreur
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A ton tour

Fais ton propre dessin. Numérise-le. Recopie les nombres sur la feuille suivane et donne-la a ton copain.
Sera-t-il capable de retrouver ton dessin ? Oui, super, vous avez réalisé le travail du fax.
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En couleur

Pour les experts: Si tu veux reproduire une image en couleur, tu peux utiliser un nombre pour représenter
la couleur (par exemple, 0 pour noir, 1 pour rouge, 2 pour vert, etc.) Deux nombres sont maintenant
nécessaires pour représenter une seérie de pixels: le premier donne la longueur de cette série, le deuxieme
indique sa couleur. Essaie de faire un dessin en couleur pour ton copain. N'oublie pas de lui indiquer le

code couleur.
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